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REGULAMENTO DO HACKARUN 2026
1° HackaRun UniCatdlica — Edigdo Capim Dourado Shopping

1. Objetivo e Formato

1.1. O HackaRun 2026 é uma competicdo de tecnologia, inovacao e empreendedorismo no formato de corrida
por objetivos, na qual as equipes cumprem missdes sequenciais e desenvolvem uma solugao tecnoldgica a
partir de um desafio divulgado pela organizacgéo.

1.2. A competicdo envolve planejamento, desenvolvimento de software, uso responsavel de inteligéncia
artificial, versionamento de codigo, testes, documentagao e apresentagéo dos resultados.

1.3. O evento ocorrera de 11 a 14 de novembro de 2026, com atividades na UniCatdlica, Bloco Il, e etapa final
no Capim Dourado Shopping, em Palmas—TO.

1.4. A programacgao aberta ao publico ndo confere, por si s6, condigdo de competidor. Somente participantes
inscritos e integrantes das equipes sorteadas poderao concorrer a premiagao.

2. Elegibilidade, inscri¢ao e participacao
2.1. Poderao inscrever-se como competidores estudantes da UniCatdlica, estudantes universitarios de outras
instituicbes, profissionais e entusiastas de tecnologia e inovagao.

2.2. A inscricdo sera individual, realizada exclusivamente pelo site oficial do evento, no periodo de 19 de
outubro a 8 de novembro de 2026.

2.3. A inscrigdo nao garante a formagao de equipe nem a participagédo efetiva na competigado. A inclusédo nas
equipes dependera do comparecimento e do credenciamento no sorteio de 12 de novembro de 2026.

2.4. Os inscritos deverdo fornecer informagbes verdadeiras e manter atualizados os dados necessarios a
comunicacgao oficial do evento.

2.5. Participantes menores de 18 anos deverdo apresentar autorizagdo de seu responsavel legal e cumprir as
exigéncias institucionais aplicaveis.

2.6. A participagdo na competicdo implica ciéncia e aceitagdo deste regulamento, das orientagcdes da
organizagao e das normas institucionais aplicaveis.

3. Formacao das equipes
3.1. As equipes serdo formadas por sorteio presencial em 12 de novembro de 2026, das 19h15 as 19h35, na
UniCatodlica, Bloco II.

3.2, Somente participardo do sorteio os inscritos presentes e credenciados no local e no horario
estabelecidos. O inscrito ausente n&o integrara a competicao.

3.3. As equipes terdo, preferencialmente, quatro integrantes. Para acomodar o total de participantes, a
organizagédo podera distribuir integrantes remanescentes entre as equipes, formando grupos de até cinco
integrantes.

3.4. A composicdo definida no sorteio sera mantida durante a competicdo. Alteracbes somente poderao
ocorrer mediante autorizagdo expressa da organizagéo, em situagdo excepcional devidamente justificada.

3.5. Cada equipe devera indicar um representante para receber comunicacbes oficiais e realizar as
submissdes em nome do grupo.
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4. Cronograma oficial

As atividades competitivas e os prazos de entrega obedecerao ao cronograma a seguir.

Data Horario Atividade
Oficinas de capacitagao: validagdo de
11/11 (quarta-feira) 19h-22h ideias, Git e GitHub e desenvolvimento
com IA.

Abertura, apresentagdo do staff, sorteio
12/11 (quinta-feira) 19h—-22h das equipes, regulamento e langamento
do desafio as 20h15 (Miss&o 1).

Lancamento da Missdao 2 as 10h;
continuidade do desenvolvimento e
13/11 (sexta-feira) 10h e 19h-22h acompanhamento das equipes, com
encontro presencial das 19h as 22h.
Prazo final da Miss&o 1: 10h.

Prazo final da Missdo 2 as 10h;
14/11 (sabado) 10h—13h langcamento da Miss&o 3 as 10h; entrega
final até 13h, na UniCatdlica.

Exibigao de conteudos no painel de LED

14/11 (sabado) A partir das 10h no Capim Dourado Shopping.

Possiveis missbes surpresa nao
14/11 (sabado) 15h—-16h45 técnicas no shopping, sujeitas a
autorizagdo da administragao.

HackaRun Experience: abertura e
14/11 (sabado) 17h—-20h retrospectiva, pitches das finalistas,
show e cerimfnia de premiacao.

Os horarios indicados para as missdes e para a etapa final sdo obrigatérios. A organizagao divulgara o canal
oficial de comunicacao e submissao antes do inicio da competicéao.

5. Missoes, prazos e entregas

5.1. A competigado sera organizada em trés missdes sequenciais. Cada missao tera langamento oficial, prazo
final e entregas obrigatdrias.

Langamento Prazo de entrega Entregas obrigatorias

Problema delimitado,
publico-alvo, proposta de valor,
Canvas simplificado e backlog
priorizado.

1. Problema e requisitos 12/11, 20h15 13/11, 10h

Prototipo  funcional, codigo
versionado, fluxo principal
implementado e evidéncias de
testes e corregdes.

2. Desenvolvimento e validagéo

o 13/11, 10h 14/11, 10h
do protétipo

Versdao final da solugdo,
repositério, instrugdes  de
14/11, 10h 14/11, 13h execugdo, documentagdo e
video de pitch com duragao de
1min15s a 2min.

3. Produto final e pitch em
video

5.2. As equipes somente poderdo iniciar uma missdo a partir do horario oficial de langamento. A
entrega antecipada é permitida, mas nao antecipa o langamento da missdo seguinte.

5.3. As missdes e as respectivas orientagdes serdo disponibilizadas de forma equivalente a todas as equipes.

5.4. As entregas deveréo ser realizadas pelo canal oficial informado pela organizagéo, até o horario-limite de
cada missdo. O horario de recebimento registrado pelo canal oficial sera considerado para fins de
cumprimento do prazo.
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5.5. Submissdes realizadas apds o prazo ndo serdo consideradas, salvo quando a organizagdo confirmar
falha técnica do canal oficial que tenha afetado as equipes. Nessa hipdtese, a medida corretiva sera
comunicada e aplicada de forma uniforme.

5.6. A auséncia de qualquer artefato obrigatério da entrega final podera resultar em desclassificagdo. A
organizagao podera invalidar evidéncias incompletas, ilegiveis, corrompidas ou que ndo permitam verificar o
trabalho apresentado.

5.7. Atividades-surpresa nao técnicas poderdo ocorrer no Capim Dourado Shopping entre 15h e 16h45 de 14
de novembro, conforme autorizagdo da administracdo do local. Essas atividades nao alteram os prazos das
missoes.

5.8. O deslocamento entre salas, laboratérios e demais espacos devera ser realizado caminhando. E proibido
correr em corredores e escadas ou acessar areas néo autorizadas.

6. Desenvolvimento e uso de inteligéncia artificial
6.1. E permitido utilizar ferramentas de inteligéncia artificial generativa na ideagao, elaboragéo de requisitos,
prototipagdo, programacéo, testes e documentacao.

6.2. Cada equipe é responsavel pela corregdo, seguranga, licitude e funcionamento dos artefatos entregues,
inclusive dos conteudos gerados ou modificados por inteligéncia artificial.

6.3. O uso relevante de inteligéncia artificial devera ser informado na documentacao final, indicando as
ferramentas utilizadas e, de forma resumida, as finalidades de uso.

6.4. Os participantes ndo deverao inserir em ferramentas de |IA dados pessoais, confidenciais, institucionais
ou de terceiros sem autorizagdo e fundamento legal adequado.

6.5. E proibido utilizar 1A ou qualquer outra ferramenta para falsificar evidéncias, simular testes nao realizados,
ocultar autoria indevida ou produzir declaragées falsas sobre o funcionamento da solugao.

6.6. A banca podera solicitar que os integrantes expliquem o funcionamento do cédigo, as decisdes técnicas e
o uso de ferramentas de IA.

7. Mentoria e apoio técnico
7.1. Os mentores poderdo orientar as equipes em produto, arquitetura, programacao, testes, seguranga,
documentacao e gestao do tempo.

7.2. Os mentores nao poderdo desenvolver diretamente os artefatos competitivos, assumir tarefas da equipe
ou realizar entregas em nome dos participantes.

7.3. Todas as equipes poderdo solicitar orientagdo aos mentores disponiveis, respeitada a organizagdo dos
atendimentos e a disponibilidade durante o evento.

7.4. Os mentores ndo poderdo avaliar equipes que tenham orientado. Qualquer conflito de interesse devera
ser comunicado a coordenagao.

7.5. O suporte técnico da organizagdo podera auxiliar na utilizagdo da infraestrutura, sem interferir no
conteudo ou na autoria das solugdes.

8. Entrega final e demonstragao
8.1. A entrega final devera conter, no minimo: link do repositério, codigo versionado, instrucées de execucgao,
documentagdo da solugao, evidéncias das missdes e video de pitch.

8.2. O video de pitch devera ter duragdo minima de 1 minuto e 15 segundos e maxima de 2 minutos,
apresentando o problema, a solugao desenvolvida, suas principais funcionalidades e seu diferencial.

8.3. A submissao final devera ser concluida até 13h de 14 de novembro de 2026, pelo canal oficial divulgado
pela organizacéo.
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8.4. A entrega deverd permitir compreender a finalidade da solugcdo e verificar, por demonstragdo ou
instrugdes de execucgao, as funcionalidades implementadas.

8.5. As equipes finalistas deverado apresentar presencialmente a solugdo no HackaRun Experience, no Capim
Dourado Shopping, em 14 de novembro de 2026, conforme a programacéo oficial.

9. Avaliagao e pontuagao
9.1. A avaliagdo sera realizada por banca designada pela organizagédo, com base nas evidéncias submetidas
pelas equipes e nos critérios e pesos definidos neste regulamento.

9.2. Cada critério sera avaliado em escala de 0 a 10, em que O representa auséncia de evidéncia ou
atendimento insuficiente e 10 representa atendimento excelente ao critério.

9.3. A nota final sera calculada por média ponderada, aplicando-se os seguintes pesos:

Critério Nota (0-10) Peso
Funqlqnalldade e atendimento aos 0a10 30%
requisitos

Qualidade técnica, testes e corregao de 0a10 20%
falhas

!novggiao e apI!(?a.gao critica de 0a10 20%
inteligéncia artificial

Cumpr'lmnent.o das missodes e qualidade 0a10 20%
das evidéncias

Pitch ~presenma_l e fjemonstra(;,ao da 0a10 10%
solugdo pelas finalistas

Total — 100%

9.4. A nota ponderada sera calculada pela formula: Nota final = (Funcionalidade x 0,30) + (Qualidade técnica
x 0,20) + (Inovacgédo e IA x 0,20) + (Missdes e evidéncias x 0,20) + (Pitch presencial x 0,10). A nota final sera
expressa de 0 a 10.

9.5. As missdes-surpresa poderdo acrescentar até 1,0 ponto a nota final, desde que a pontuacao, os critérios
de cumprimento, o prazo e a forma de comprovagéao sejam informados a todas as equipes antes da realizagéo
de cada atividade. A bonificagdo n&o podera elevar a nota final acima de 10.

9.6. As missbes-surpresa seréo opcionais, nao substituirdo nenhuma entrega obrigatéria e ndo poderao exigir
pagamento, acesso a dareas restritas ou divulgagdo de dados pessoais. Quando a atividade afetar a
pontuagao, todas as equipes terao condigcdes equivalentes de participagao.

9.7. A selegédo de até sete equipes finalistas sera baseada na pontuagdo ponderada dos quatro primeiros
critérios, que totalizam 90% da avaliacdo, e na verificacdo da entrega obrigatdria do video de pitch. Os 10%
referentes ao pitch presencial serao aplicados apés as apresentagdes das finalistas.

9.8. As equipes finalistas serdo anunciadas até 16h30 de 14 de novembro de 2026.

9.9. As notas serao registradas em instrumento padronizado. Os avaliadores deverao declarar conflitos de
interesse e abster-se de avaliar equipes com as quais tenham conflito.

9.10. Em caso de empate na selegido das finalistas, serdo considerados, sucessivamente: maior nota em
funcionalidade; maior nota em qualidade técnica e testes; maior nota em cumprimento das missbes e
evidéncias; maior nota em inovacgao e aplicagdo critica de IA.

9.11. Em caso de empate na classificacdo final, serdo considerados, sucessivamente: maior nota em
funcionalidade; maior nota em qualidade técnica e testes; maior nota em cumprimento das missdes e
evidéncias; maior nota no pitch presencial. Persistindo o empate, a banca decidira de forma fundamentada.

9.12. A banca registrara a decisao final e a encaminhara a coordenacdo para consolidagéo e divulgagao dos
resultados.
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10. Pitch final e premiacao

10.1. A etapa final sera realizada em 14 de novembro de 2026, no Capim Dourado Shopping.

10.2. A programacao prevé abertura e retrospectiva das 17h as 17h30 e apresentagbes presenciais das
equipes finalistas das 17h30 as 18h30.

10.3. Cada equipe finalista tera até cinco minutos para apresentar sua solugéo, observada a orientagdo da
organizagao quanto a perguntas e transigoes.

10.4. A cerimdnia de premiagcdo ocorrera das 19h as 20h, com reconhecimento das equipes
classificadas em 1°, 2° e 3° lugares. Caso sejam obtidos prémios adicionais, a organizagdo podera
ampliar a premiagao para as equipes classificadas até o 5° lugar, mediante divulgagao prévia.

10.5. A descricdo dos prémios e as condicbes de entrega serdo divulgadas pela organizacdo nos canais
oficiais do evento.

10.6. A programacgado musical esta prevista para 18h30—-19h e 19h30-20h, conforme a programagéo oficial do
HackaRun Experience.

11. Integridade, autoria e propriedade intelectual
11.1. As equipes deverao declarar a origem de bibliotecas, frameworks, componentes, modelos, conjuntos de
dados, trechos de cddigo e demais recursos externos relevantes utilizados na solugao.

11.2. E proibido apresentar como préprio o trabalho de terceiros, utilizar materiais sem autorizag&o ou licenga
adequada, falsificar contribuicdes ou omitir deliberadamente fontes relevantes.

11.3. A autoria, a titularidade e o uso posterior das solugdes observarao a legislacao aplicavel, as licengas de
terceiros, as normas institucionais vigentes e os termos de participagao eventualmente firmados.

11.4. A participagdo nao autoriza a equipe a utilizar marcas, logotipos, dados, credenciais, sistemas ou
informacgdes institucionais sem autorizagao.

11.5. A organizagéo podera divulgar informagdes gerais sobre as solugdes e registros do evento conforme as
autorizacbes aplicaveis, preservados os direitos de terceiros e as regras de protecao de dados.

12. Conduta, seguranca e uso da infraestrutura

12.1. Todos os participantes deverao tratar com respeito os demais participantes, mentores, avaliadores,
organizadores, colaboradores da instituicao, funcionarios do shopping e publico visitante.

12.2. Sao proibidos assédio, discriminacgao, intimidagdo, ameaga, violéncia, retaliacdo, dano intencional ao
patriménio e condutas que comprometam a seguranga ou 0 andamento do evento.

12.3. Os participantes deverdo cumprir as orientagbes da organizagéo e as normas de acesso, permanéncia e
seguranca dos ambientes da UniCatdlica e do Capim Dourado Shopping.

12.4. E proibido remover equipamentos de seu local, alterar configuragdes de infraestrutura institucional ou
utilizar recursos nao destinados a competicdo sem autorizagao da equipe responsavel.

12.5. E proibido trabalhar em laboratdrio sem a supervisdo ou autorizagdo exigida pelas normas institucionais.
Os participantes deverao seguir as instrugdes dos responsaveis pelos laboratérios.

12.6. E proibido realizar varreduras, testes de intrus&o, exploragéo de vulnerabilidades, captura de trafego ou
qualquer atividade de seguranca cibernética contra redes, dispositivos, contas ou sistemas sem autorizagao
expressa. Atividades técnicas dessa natureza somente poderdo ocorrer em ambientes explicitamente
autorizados pela organizagéo.

12.7. E proibido comprometer a disponibilidade de sistemas, interferir na rede institucional, acessar contas ou
dados de terceiros, utilizar credenciais alheias ou contornar controles de acesso.

12.8. Qualquer acidente, falha relevante, incidente de seguranga ou dano devera ser comunicado
imediatamente a organizagao.
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13. Protec¢ao de dados, imagem e participantes menores

13.1. Os dados pessoais fornecidos na inscrigcdo serao tratados para fins de organizagdo, comunicagao,
credenciamento, avaliagdo e execugdo do evento, observada a legislagdo de protecédo de dados e a politica
de privacidade institucional.

13.2. Os participantes deverao evitar incluir dados pessoais, informacgdes confidenciais ou dados de terceiros
nos repositorios, demonstragées, videos e materiais publicos da solugao.

13.3. A captacdo e a divulgacdo de imagem, voz e demais registros dos participantes observarao as
informagdes de privacidade e as autorizagdes exigiveis. Para participantes menores de idade, serdo
observadas as exigéncias legais e institucionais aplicaveis.

13.4. Os participantes deverdo comunicar a organizagdo eventual exposi¢do indevida de dados pessoais ou
de informagdes confidenciais durante a competigéo.

14. InfragOes, penalidades e recursos

14.1. O descumprimento deste regulamento podera resultar, conforme a gravidade e os efeitos da conduta,
em adverténcia, invalidacdo de evidéncia, perda de pontos, suspensio de acesso a ambiente ou atividade, ou
desclassificagao.

14.2. Fraude, plagio, falsificagdo de evidéncias, sabotagem, acesso ndo autorizado a sistemas, violagao
deliberada de dados, dano intencional ao patrimoénio, assédio ou ameaga poderdo resultar em
desclassificagao.

14.3. A decisdo sobre penalidade sera registrada pela organizagéo, com indicagdo da conduta verificada e da
medida aplicada. Sempre que a situagdo permitir, a equipe envolvida podera apresentar esclarecimentos
antes da decisao final.

14.4. Pedidos de revisao de resultado deverdo ser apresentados pelo canal oficial até 18h45 de 14 de

novembro de 2026, limitados a indicacdo de erro material ou procedimental e acompanhados dos elementos
necessarios a analise.

14.5. A organizacdo analisara os pedidos de revisdo antes da cerimdnia de premiagdo. A decisdo sera
comunicada pelo canal oficial e encerrara a instancia de revisdo do evento.

14.6. A organizagdo podera adotar medidas imediatas para proteger pessoas, equipamentos, dados e
infraestrutura, inclusive interromper atividade ou retirar participante de area restrita quando necessario.

14.7. Os casos omissos serdo decididos pela coordenacdo do HackaRun, com base neste regulamento, nas
normas institucionais aplicaveis, na legislagédo vigente e nos principios de isonomia e transparéncia.

15. Normas aplicaveis

A participacdo no HackaRun esta sujeita a este regulamento e, no que couber, as seguintes normas e
documentos:

e Regimento Geral do Centro Universitario Catolica do Tocantins.

e Coédigo de Conduta Etica do Grupo UBEC.

e Normativas de Seguranca para o Uso de Laboratérios da Catdlica do Tocantins.

e Lein®13.709/2018 — Lei Geral de Protegado de Dados Pessoais (LGPD).

e Lein®9.609/1998 — protegao da propriedade intelectual de programas de computador.
e Lein®9.610/1998 — direitos autorais.

e Lei n® 8.069/1990 — Estatuto da Crianga e do Adolescente, quando aplicavel.

Documentos institucionais e legislagdo

e Documentos institucionais da Catdlica do Tocantins:
https://to.catolica.edu.br/portal/conheca/institucional/documentos-institucionais/
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Regimento Geral da UniCatdlica:
https://to.catolica.edu.br/portal/wp-content/uploads/2021/08/regimento-geral-unicatolica.pdf
Cédigo de Conduta Etica do Grupo UBEC:

https://to.catolica.edu.br/portal/wp-content/uploads/2023/05/codigo-de-conduta-etica-do-grupo-ubec-atualiz
ado.pdf

Normativas de Seguranga para o Uso de Laboratérios:
https://to.catolica.edu.br/portal/wp-content/uploads/2019/11/manuais_laboratorios-normativa_seguranca_us
o_laboratorios.pdf

Lei n° 13.709/2018 — LGPD: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2018/lei/113709.htm

Lei n® 9.609/1998 — Software: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I9609.htm

Lei n® 9.610/1998 — Direitos Autorais: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I9610.htm

Lei n°® 8.069/1990 — ECA: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I8069.htm
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